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Instrukcja dla zdajgcego

1.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem o$rodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swoéj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikaciji,

- numer zadania, -

numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania
egzaminu.



Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢

Uktad graficzny
© CKE 2023

Zadanie egzaminacyjne UWAGA: folder z rezultatami pracy oraz ptyte nalezy opisa¢ numerem zdajgcego,
ktorym zostat podpisany arkusz, czyli numerem PESEL lub w przypadku jego braku numerem paszportu.
Dalej w zadaniu numer ten jest nazwany numerem zdajgcego.

Wykonaj aplikacje internetowg strony o futbolu, wykorzystujgc pakiet XAMPP oraz edytor zaznaczajgcy
sktadnie.

Aby wykona¢ zadanie, zaloguj sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajdziesz archiwum ZIP o
nazwie dane.7z zabezpieczone hastem: !Futboi&

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin utworz folder. Jako nazwy folderu nalezy uzy¢ numeru zdajgcego. Umies¢é w
tym folderze rozpakowane pliki.

Po skonczonej pracy wyniki zapisz rowniez w tym folderze.

Operacje na bazie danych
Do wykonania zadania nalezy uzy¢ tabel: zawodnik, pozycja, rozgrywka i liga przedstawionych na obrazie

1. Ponadto na obrazie przedstawiono wartosci w tabeli pozycja.

: id nazwa
zawodnik v rozgrywka v iga o
# id: INTEGER — o1 @ id: INTEGER i id: INTEGER kRN
@ pozycja_id: INTEGER (FK) 0 @ id: INTEGER & zespoll: VARCHAR(3) @ zespol: VARCHAR(3) 2 obronca
& imie: VARCHAR(20) 3 3 - TEXT % zespol2: VARCHAR(3) @ punkty: INTEGER )
p : fieswa. S i o . CHAR 3 pomocnik
& nazwisko: VARCHAR(20) @ wynik: VARCHAR(20) grupa:

& data_rozgrywki: DATE 4 napastnik

Obraz 1. Tabele wykorzystane w zadaniu oraz wartosci w tabeli pozycja

Uruchom ustugi MySQL i Apache za pomocg XAMPP Control Panel. Za pomocg narzedzia phpMyAdmin
wykonaj podane operacje na bazie danych:
— Utworz baze danych o nazwie egzamin
— Do bazy egzamin zaimportuj plik egzamin.sql z rozpakowanego archiwum
—  Wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zrzut zapisz w formacie PNG i nazwij import. Nie kadruj zrzutu.
Powinien on obejmowac caty ekran monitora, z widocznym paskiem zadan. Na zrzucie powinny by¢
widoczne elementy wskazujgce na poprawnie wykonany import tabel
— Zapisz i wykonaj zapytania SQL dziatajgce na bazie egzamin. Zapytania zapisz w pliku kwerendy.txt,
w folderze z numerem zdajgcego. Wykonaj zrzuty ekranu przedstawiajgce wyniki dziatania kwerend.
Zrzuty zapisz w formacie JPG i nadaj im nazwy kw1, kw2, kw3, kw4. Zrzuty powinny obejmowaé
caty ekran monitora z widocznym paskiem zadan
— Zapytanie 1: wybierajgce jedynie pola zespol1, zespol2, wynik, data_rozgrywki z tabeli rozgrywka
dla rekordéw o wartosci pola zespol1 réownej ,EVG”



— Zapytanie 2: wybierajgce jedynie pola imie i nazwisko z tabeli zawodnik dla zawodnikéw, dla
ktorych przypisane jest id pozycji réwne 3

— Zapytanie 3: wybierajgce jedynie pola id, nazwisko z tabeli zawodnik oraz nazwe pozycji z tabeli
pozycja dla zawodnikéw, ktorym przypisane jest id réwne 1, 2 lub 3

— Zapytanie 4: usuwajgce tabele liga

Witryna internetowa

Swiatowe Rozgrywki Pitkarskie

EVG - FCB EVG - FCB

3:1 = k 3:0 - 11

w dniu: 2019-05-14 w dniu: 2019-05-20 w dniu: 2019-05-13 w dniu: 2019-05-16 w dniu: 2019-05-22

Reprezentacja Polski

Podaj pozycje zawodnikéw (1- bramkarze, 2-obroncy, 3-pomocnicy, 4-napastnicy):

4

* Arkadiusz Milik

* Adam Buksa

Autor: ODDOOOOUDUDI

Obraz 2. Witryna internetowa, kursor na drugim bloku informacyjnym, zmienit sie kolor obramowania

Przygotowanie grafiki:
— Plik zad1.png, wypakowany z archiwum, nalezy przeskalowa¢ z zachowaniem proporcji tak, aby jego
szerokos¢ wynosita doktadnie 150 px. Nalezy zachowac przezroczysto$¢ obrazu

Cechy witryny:
— Sktada sie ze strony o nazwie futbol.php
— Zapisana w jezyku HTML 5
— Jawnie zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich znakéw
— Ustawiony jezyk zawartosci strony na polski
—  Tytut strony widoczny na karcie przegladarki: ,Rozgrywki futbolowe”
— Arkusz styléw w pliku o nazwie styl.css prawidiowo potgczony z kodem strony
— Podziat strony na bloki: baner, ponizej blok mecze zawierajgcy zmienng liczbe blokéw z informacjg o
rozgrywkach. Bloki informacyjne generowane sg skryptem, a ich liczba zalezy od danych w bazie.

Ponizej blok gtdéwny, ponizej bloki lewy i prawy. Podziat zrealizowany za pomocg znacznikéw sekciji,
zgodnie z obrazem 2

— Zawartosé bloku banera:



— Nagtéwek drugiego stopnia o tresci ,Swiatowe rozgrywki pitkarskie”
— Obraz obraz1.jpg z tekstem alternatywnym o tresci: ,boisko”
— Zawartos¢ bloku mecze: Efekt dziatania skryptu 1
—  Zawartos$¢ bloku gtéwnego: nagtdwek drugiego stopnia o tresci: ,Reprezentacja Polski”
—  Zawartos¢ bloku lewego:
— Paragraf (akapit) o tresci: ,Podaj pozycje zawodnikéw (1-bramkarze, 2-obroncy, 3-pomocnicy,
4napastnicy):”
— Formularz wysytajgcy dane metodg POST do tej samej strony, zawierajacy:
= Pole edycyjne typu numerycznego
* Przycisk wysytajgcy zawarto$¢ formularza z opisem ,Sprawdz” —
Lista punktowana (nieuporzadkowana), a w niej efekt dziatania skryptu 2 —
Zawartos¢ bloku prawego:
— Obraz zad1.png z tekstem alternatywnym o tresci: ,pitkarz”
— Paragraf (akapit) o tresci: ,Autor: ”, dalej wstawiony numer zdajgcego

Styl CSS witryny internetowej Cechy
formatowania CSS:

— Dla bloku banera: biaty kolor czcionki, wyrownanie tekstu do srodka, wysokos¢ 370 px

— Dla pojedynczego bloku z informacjg o rozgrywkach: bialy kolor czcionki, wyréwnanie tekstu do
Srodka, szerokos¢ 200 px, marginesy zewnetrzne 10 px, obramowanie: 1 px, linia ciggta, kolor
czarny, zaokraglenie rogéw obramowania 10 px

— W momencie najechania kursorem na pojedynczy blok z informacjg o rozgrywkach, kolor jego ramki
zmienia sie na biaty

— Dla bloku gtéwnego: kolor tta WhiteSmoke, wysokos¢ 50 px

— Dla bloku lewego: kolor tta WhiteSmoke, szerokos¢ 70%, wysoko$¢ 230 px

Dla bloku prawego: kolor tta WhiteSmoke, szeroko$¢ 30%, wysoko$¢ 230 px, wyréwnanie tekstu do
prawej strony

— Dla znacznika body: kroj czcionki Tahoma, kolor tta Crimson

— Dla znacznika nagtéwka drugiego stopnia: wyrownanie tekstu do srodka, odlegto$¢ miedzy literami 7
px, tekst napisany kapitalikami (capitalize)

Skrypt potaczenia z baza
W tabeli 1 podano wybdr funkcji PHP do obstugi bazy danych. Wymagania dotyczace skryptow:
— Napisany w jezyku PHP, w pliku futbol.php
— Skrypt taczy sie z serwerem bazodanowym na localhost, uzytkownik root bez hasta, baza danych o
nazwie egzamin

—  Po wykonaniu operacji na bazie danych skrypt zamyka potgczenie z serwerem
—  Dziatanie skryptu 1:
— Woysyta do bazy danych zapytanie 1
— Definiuje blok (za pomocg znacznika sekcji), a w nim wyswietla dane zwrécone zapytaniem
dotyczgce jednego wiersza:
— W nagtéwku trzeciego stopnia tekst: ,<zespdt 1> - <zespdt 2>, gdzie pola w nawiasach <>
oznaczajg dane pobrane zapytaniem
— W nagtowku czwartego stopnia wynik pobrany zapytaniem



— W paragrafie tekst: ,w dniu: <data rozgrywki>”", gdzie pole w nawiasach <> oznacza dane
pobrane zapytaniem

— Liczba wygenerowanych blokéw odpowiada liczbie wierszy zwrdoconych zapytaniem
— Dziatanie skryptu 2, ktory odbiera dane przestane z formularza
— Odbiera dane z pola edycyjnego
Jesli pole edycyjne jest puste nie jest wykonywana Zzadna akcja
Jezeli wpisano dane skrypt wysyta do bazy danych zmodyfikowane zapytanie 2 tak, ze w warunku

id pozyciji jest rowne wartosci z pola edycyjnego
—  Woyswietla zwrécone zapytaniem dane: imiona i nazwiska w paragrafach, jako elementy listy
punktowanej

Tabela 1. Wyboér funkcji jezyka PHP do obstugi bazy MySQL i MariaDB

Funkcje biblioteki MySQLi Zwracana wartos$¢

mysqli_connect(serwer, uzytkownik, hasto, id potaczenia lub FALSE, gdy niepowodzenie

nazwa_bazy)

mysqli_select_db(id_polaczenia, nazwa_bazy) TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operacji
mysqli_error(id_polaczenia) Tekst komunikatu btedu

mysqli_close(id_polaczenia) TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operacji
mysqli_query(id_polaczenia, zapytanie) Wynik zapytania

mysqli_fetch_row(wynik_zapytania) Tablica numeryczna odpowiadajgca wierszowi zapytania

mysqli_fetch_array(wynik_zapytania) Tablica zawierajgca kolejny wiersz z podanych w wyniku

zapytania lub FALSE, jezeli nie ma wiecej wierszy w wyniku

zapytania
mysqli_num_rows(wynik_zapytania) Liczba wierszy w podanym zapytaniu
mysqli_num_fields(wynik_zapytania) Liczba kolumn w podanym zapytaniu

UWAGA: po zakoriczeniu pracy utworz plik tekstowy. Zapisz w nim nazwe przeglgdarki internetowej, w ktorej
weryfikowate$ poprawno$c¢ dziatania witryny, zapisz go w folderze z numerem zdajgcego, jako
przegladarka.txt.

Nagraj plyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego powinny sie znajdowac pliki: import.png,
futbol.php, kw1.jpg, kw2.jog, kw3.jpg, kwd.jpg, kwerendy.txt, obraz1.jpg, przegladarka.txt, styl.css,
zad1.png, ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu ptyty sprawdz poprawno$¢ nagrania. Opisz
ptyte swoim numerem zdajgcego i zapakowang w pudetku pozostaw na stanowisku wraz z arkuszem
egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie bedzie podlega¢ 5 rezultatow:
— operacje na bazie danych,



— zawartosc¢ witryny internetowej,
— dziatanie witryny internetowej, — styl CSS witryny internetowej,
— skrypt potgczenia z baza.



